Activité 7.1

Instructions relatives au quiz sur le paludisme
Lancement du jeu

Nous suggérons de désigner deux personnes pour gérer le jeu : l’animateur et le marqueur des points.

Animateur : l’animateur est chargé de présenter le jeu, de lire les catégories et les indices, de lancer le tableau de jeu PowerPoint et d’évaluer les réponses. L’animateur disposera d’une liste de questions/réponses. 

Marqueur des points : le marqueur des points est chargé de comptabiliser le score de toutes les équipes. Si une équipe répond correctement à une question, elle remporte la valeur en points correspondante. Dans le cas contraire, la valeur est soustraite de son score. 

Équipes

Divisez le groupe en 3 équipes ou plus de 2 à 5 joueurs. Attribuez un numéro à chaque équipe. L’équipe numéro 1 choisit la première question.

Pour ouvrir le jeu PowerPoint

1. Ouvrez le fichier .ppt Activité 7.1.

2. Affichez le diaporama.

a. Sélectionnez l’onglet « Diaporama ». Puis sélectionnez « À partir du début ».

b. OU sélectionnez l’icône [image: image1.jpg]


 (Diaporama) située en bas à droite de l’écran. 
3. Cliquez sur la souris ou utilisez les touches fléchées pour parcourir les diapositives. De nombreuses diapositives comportent une animation avec du texte ou des images qui nécessitent de cliquer sur la souris ou d’utiliser les touches fléchées pour passer au cadre de texte, à l’image ou à la diapositive qui suit.
Ouvrez le jeu et étudiez-le. Puis lisez les instructions.

Le tableau de jeu

Le tableau de jeu du quiz est une présentation Microsoft PowerPoint. La diapositive 4 présente la grille des catégories et les valeurs en points. Il y a quatre catégories : Paludisme, Nommez cet indicateur, Effet « net » et Définitions. Chaque catégorie comporte des questions valant de 100 à 500 points. Les questions valant plus de points sont plus difficiles que celles qui en valent moins. 

[image: image2.jpg]Malaria
Bites

Name that
Indicator

;;l;lfitc’; Buzz Off
100 100
200
300 300
400 400
500 500





Chaque carré de la diapositive 4 est relié à une question. Par exemple, si dans la catégorie Définitions vous cliquez sur la valeur 200, une diapositive affichant la question correspondante s’ouvre. Une fois que vous avez posé la question et que l’équipe y a répondu, cliquez sur la diapositive pour afficher la réponse correcte. Pour revenir à la grille de questions de la diapositive 4, cliquez sur l’icône de la couverture du rapport de The DHS Program située au bas au centre de la diapositive. 

Une fois la question traitée, la couleur de police du nombre indiqué sur le carré change dans la diapositive 4.
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Généralités

Divisez le groupe en 4 équipes ou plus de 2 à 5 joueurs. Attribuez un numéro à chaque équipe. L’équipe choisie pour passer en premier commence le jeu en sélectionnant une catégorie et une valeur en points (par exemple, catégorie Effet « net », valeur 300). L’animateur lit l’indice, puis l’équipe qui a choisi la question dispose de 1 minute pour y répondre. Les équipes sont autorisées à discuter des réponses pendant ce délai. Le porte-parole doit indiquer la réponse de l’équipe dans ce même délai. 

Une réponse correcte permet de remporter la valeur en points de la question. Si le porte-parole donne une réponse incorrecte ou n’y répond pas dans un délai de 1 minute, la valeur en points est déduite du score de l’équipe. L’équipe suivante dans l’ordre peut y répondre dans un délai de 1 minute. Si aucune réponse correcte n’est donnée, l’animateur lit la réponse correcte. L’équipe suivante dans l’ordre choisit la question suivante et la valeur en points. 

Une fois que toutes les questions ont été posées, le marqueur des points annonce l’équipe gagnante.
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Cliquez sur la valeur sous la catégorie choisie pour afficher la question correspondante. Par exemple, catégorie Définitions, valeur 200.





Une fois qu’une équipe a répondu à une question, cliquez n’importe où sur l’écran pour afficher la réponse correcte. Pour revenir à la grille de la diapositive 4, cliquez sur l’icône de la couverture du rapport de The DHS Program située au bas au centre de la diapositive.
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